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Scenariusz 7 – Wyszukiwarka internetowa 

 

Istotą scenariusza jest stworzenie sytuacji w której uczestnicy będą musieli  

a) skorzystają z wyszukiwarki internetowej korzystając z podanych kryteriów 

b) wykorzystają zdefiniowane obszary wyszukiwania 

c) zobaczą różne komunikaty ze stron internetowych 

d) ocenią trafność wyników swoich wyszukiwani i zmodyfikują w razie potrzeb zakres słów 

używanych do wyszukiwania na bardziej typowe 

 

Opis scenariusza 

Tutor w ramach zajęć urządza konkurs z nagrodą dla najlepszego „Googlera”. Uczestnicy w duchu fair-

play będą rywalizować stosując różnorodne kryteria wyszukiwań w przeglądarce Google. Całość 

poprzedzi część wprowadzająca w trakcie której tutor wyjaśni funkcjonalności wyszukiwarki,  

a następnie zaprosi uczestników do udziału w zabawie. 

Na początku zabawy uczestnicy otrzymają od tutora tabelę z zagadnieniami do wyszukiwania.  

W załączniku przykładowa tabela. W trakcie rozgrywki liczy się szybkość, ale i skuteczność wyszukiwań. 

Skuteczność ocenia tutor potwierdzając w tabeli to, czy uczestnik odnalazł odpowiednie zagadnienie.  

Na zakończenie tutor podsumowuje spotkanie i wręcza symboliczny upominek najskuteczniejszemu. 

Przykładowo mogą to być: czekolada, kubek, medal, dyplom (tutor sam musi określić jaki rodzaj 

nagrody będzie najlepiej odebrany przez jego grupę). 

 

Reguły 

1. Każdy z graczy gra indywidualnie.  

2. Wskazane jest, aby gracze wzajemnie nie widzieli sobie monitorów komputerów. Nie jest to 

jednak wymóg konieczny. 

3. Uczestnicy mogą sobie podpowiadać po zakończeniu rozgrywki przez min. 1 gracza. 

4. Tutor ocenia czy wyszukiwanie jest poprawne i szybko oznacza graczowi akceptację 

wyszukania lub nakazuje dalsze poszukiwanie. W przypadku akceptacji musi on to oznaczyć w 

tabeli uczestnika np. za pomocą parafki lub pieczątki. 

5. Osoba, która zrealizowała wszystkie wyszukiwania poprawnie jako pierwsza sygnalizuje to 

prowadzącemu. Na koniec zajęć otrzymuje ona specjalną nagrodę. 
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Warunki brzegowe 

Każdy uczestnik musi mieć ze sobą komputer/laptop z dostępem do Internetu. 

 

Uwagi 

Tutorze – nakręcaj swoich uczestników, aby poczuli klimat współzawodnictwa. Będzie to dla nich 

aspekt bardzo motywujący. Pamiętaj jednak o przestrzeganiu zasad gry, aby zachować ducha fair-play. 

Bardzo ważne będzie także szybkie wyjaśnianie dlaczego dane zagadnienie nie jest zaliczane – w innym 

przypadku uczestnicy mogą czuć, że gra nie jest sprawiedliwa. 

 

Załącznik 
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SCENARIUSZ 7 - TABELA WYSZUKIWAŃ 

L.p. Wyszukiwanie Potwierdzenie 

1. Informacje ogólne jak działa wyszukiwarka  

2. Lokalizacja Jaskini Piekło  

3. Najbliższy lot z Warszawy do Paryża  

4. Duże czarno-białe zdjęcie psa wstawione w ciągu 

ostatniego miesiąca 

 

5. 2 artykuły naukowe na temat mediów 

społecznościowych 

 

6. Szczęśliwy traf w Google  

7. Aktualne wiadomości dot. parków narodowych w 

Polsce 

 

8. Autor książki „Pokolenie Ikea”  

9. Kubki termiczne w przedziale cenowym od 0 do 50 

zł z oceną w przedziale powyżej 4 gwiazdek 

 

10. Okładka płyty „Nevermind” zespołu Nirvana i 

aktualna cena płyty 

 

11. Trasa z Kielc do Wrocławia z uwględnieniem 

transportu publicznego 

 

12. Mapę turystyczną, a w niej szlak turystyczny z 

Nowej Słupi do Świętej Katarzyny 

 

13. Zniszczone dzieło Banksy`ego  

14. Wideo o pokoleniu Z  

15. Dzisiejsze informacje finansowe  

 

 

 


